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ABSTRAKT

Celem niniejszego artykutu byta préba poruszenia wybranych medioznawczo-filozoficznych

aspektow (teorii) funkcjonowania Srodowisk elektronicznych na przyktadzie Internetu. Praca

ta jest skrétem mojej pracy magisterskiej. Tekst faczy w sobie filozoficzne ujecie, dotyczace

funkcjonowania jednostki w srodowiskach elektronicznych (ontoelektronika) z medioznaw-
czymi ujeciami tej problematyki. Rozpoczatem ja od prezentacji Swiatow mozliwych oraz filo-
zoficznych aspektéw funkcjonowania Internetu. Nastepnie podzielitem poszczegélne teorie

na biate i czarne utopie. Kolejno oméwitem utopijne teorie skonstruowane przez: Marshalla

McLuhana, Sideya Myoo (Michata Ostrowickiego) oraz Michela Lacroix. Pomimo wielu na-
dziei, jakie ci medioznawcy i filozofowie wigzg z siecia, autorzy zauwazajg niebezpieczenstwa

i zagrozenia, ktore wynikaja wprost z istnienia srodowisk elektronicznych.

Dla przeciwwagi oméwitem dwie antyutopijne teorie: Stanistawa Lema oraz Andrew Keena.
Podobnie jak w przypadku biatych utopii, réwniez teorie tych badaczy nie s3 catkiem jedno-
stronne. Zaréwno Keen, jak i Lem dostrzegajg w $rodowiskach elektronicznych takze zalety.

SLOWA KLUCZOWE: INTERNET, SRODOWISKO
ELEKTRONICZNE, UTOPIA, ANTYUTOPIA

ABSTRACT

The purpose of this article was to address selected media and philosophical aspects (theo-
ries) of how the electronic environments operate, basing on the example of the Internet. The

scientific article is a summary of my master’s thesis.

First of all, I described the concept of possible worlds and the philosophical aspects of the In-
ternet. Afterwards, | divided individual theories into white and black utopias. I discussed the

utopian theories created by Marshall McLuhan, Sideya Myoo (Michal Ostrowicki) and Michel

Lacroix. Although these authors put a lot of hopes in the existence of the Internet, they also

notice the threats of the electronic environments.

To provide a counterbalance, | discussed two anti-utopian theories (by Stanislaw Lem and

Andrew Keen). Similarly to white utopias, the theories of these authors are not one-sided and

include also the advantages of electronic environments.
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ENVIRONMENT, UTOPIA, ANTI-UTOPIA
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.Choc wszyscy wiemy, iz nie ma jednorozcow,
oczywiscie jednorozce mogtyby istniec. W pewnych
okolicznosciach istniatyby jednorozce”.

Saul Kripke, Nazywanie a koniecznos¢

niniejszym artykule oméwiony zostal problem istnienia kil-

ku wzajemnie sprzecznych sytuacji kontrfaktycznych (mozli-

wych §wiatéw) w srodowiskach elektronicznych, w kontekscie
mediéw. Srodowiska elektroniczne zachowuja sie w odmienny sposéb
od $wiata fizycznego, w ktérym nierealne jest wspdlistnienie sprzecznych
$wiatéw mozliwych. W momencie dokonania wyboru w tradycyjnym
$rodowisku niewybrane mozliwosci przestaja istnie¢ nominalnie, stajac
sie bytami o czysto intencjonalnym charakterze. Problem ten jest istot-
ny w §wiecie mediéw — objawiajac sie¢ w momencie poréwnania ze soba
medidw tradycyjnych i interaktywnych (elektronicznych). Artykut ten
ma réwniez za zadanie ukazanie nadziei i zagrozen, jakie wynikajg z funk-
cjonowania mediéw elektronicznych oraz ze wspoélistnienia sprzecznych
sytuacji kontrfaktycznych. Do osiggniecia tego celu niezbedne bedzie
zaprezentowanie transparentnych koncepcji/stanowisk medioznawczo-
-filozoficznych, ktére kresla zaréwno pozytywny, jak réwniez negatywny
obraz $rodowisk elektronicznych. Co zaskakujgce, te pozornie sprzecz-
ne ze sobg stanowiska nie tylko wzajemnie z siebie wynikaja, ale przede
wszystkim dopelniaja sie, tworzac zaskakujaco spdjna logicznie strukture.
Srodowiska technologiczne, ktére zapewniajg byt sieci, od momentu swo-
jego powstania w potowie XX wieku staly si¢ miejscem zaréwno realizacj,
jak i rozwoju jednostek ludzkich i calych spoleczenstw. Wedtug wielu ba-
daczy srodowiska te sg naturalnym poszerzeniem $wiata fizycznego. Istnie-
ja réwniez tacy teoretycy, ktorzy uwazaja, ze niebezpieczenstwa wynikajace
z istnienia Internetu przewyzszaja zalety i wigzane z nim nadzieje. Stad,
dla klarownosci wywodu, niniejszy artykut zostanie podzielony na teorie
o charakterze utopijnym oraz na te, ktére ukazujg antyutopijno-dystopij-
ny charakter sieci. Na potrzeby tych refleksji nalezy odrzuci¢ takze zna-
ne wszystkim i czesto uzywane pojecie ,$wiata wirtualnego”, poniewaz
w znacznym stopniu odbiera ono $srodowiskom elektronicznym nalezny
im status, bo obecnie Internet dla wielu staje si¢ srodowiskiem réwnie real-
nym, co $wiat fizyczny. Czy nie jest wlasnie tak, jak zauwaza Michat Ostro-
wicki (2016), znany takze pod pseudonimem Sidney Myoo, ze to w sieci
jednostKki si¢ realizuja, rozwijajg i przezywaja relacje o uczuciowo-emotyw-

nym charakterze? Nie wszyscy teoretycy medidw i filozofowie podzielaja
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ten entuzjazm. Stanistaw Lem z wielkiego oredownika Internetu stat sie
jego zagorzalym przeciwnikiem. Wedlug niego bilans wad przewyzszat
znacznie zalety $rodowisk elektronicznych. Andrew Keen krytykowal sie¢
za protokol Web 2.0, ktéry doprowadzit do pauperyzacji srodowisk elek-
tronicznych, do swoistego ,,kultu amatora”. Patrzyl jednak z sentymentem
na protokdét Web 1.0, ktory sprowadzat si¢ do platformy dystrybuujacej wy-
facznie informacje.

Srodowiska elektroniczne w duzej mierze opierajg sie na systemie lin-
kowania, ktory swojg strukturg przypomina budowe klacza. Pojecie to zo-
stato zdefiniowane w pracy Gillesa Deleuze i Felixa Gauttariego pod takim
wlaénie tytutem. Autorzy poruszaja w niej aspekty, ktore staty sie waznym
punktem odniesienia dla rozwijajacej si¢ w latach 80. XX wieku teorii hi-
pertekstu. Deleuze i Gauttarie zgodnie twierdzili, Ze ,,idealng siecig jest
taki system, ktory cechuje si¢ maksymalna liczba polaczen miedzy punk-
tami” (por. Pisarski, b.d.).

W technologiach komputerowych link, czyli hiperlacze, definiuje si¢
jako element nawigacyjny, ktéry ulatwia poruszanie si¢ pomiedzy danymi,
dokumentami lub miejscami w obrebie tego samego pliku. Linki maja cha-
rakter alinearny i aczasowy, co ma swoje konkretne znaczenie dla funkcjo-
nowania §rodowisk elektronicznych w skali makro.

System linkowania, o ktérym mowa, zachowuje si¢ zgodnie z gtéwny-
mi zalozeniami teorii tak zwanych ,,§wiatéw mozliwych”, ktérej autorem
jest amerykanski filozof Saul Kripke (2001). Za ,,swiat mozliwy” (,,sytuacje
kontrfaktyczna”) uwaza on sposéb, w jaki moglyby wyglada¢ obiekty. Jest
to ,maksymalny”, , kompletny” mozliwy stan rzeczy, w ktéorym owa kom-
pletno$¢ wyrazona jest w nastepujacy sposob: stan rzeczy S zawiera stan
rzeczy S’ wtedy, gdy jest logicznie niemozliwe, zeby S zachodzit z pominie-
ciem §’. Stan rzeczy S wyklucza stan rzeczy S’, jesli jest niemozliwe logicz-
nie, zeby Si S’ zachodzily réwnoczesnie. Zatem, pewien stan rzeczy jest
kompletny wtedy i tylko wtedy, gdy dla kazdego mozliwego stanu rzeczy S,
S zawiera S’ lub S wyklucza S’.

Stosujac te logike mozna wiec stwierdzi¢, ze §wiatéw mozliwych jest
tyle, ile sposobdw konfiguracji elementéw, ktdre sie w nich zawierajg. Moz-
na powiedzie¢, ze istnieje $wiat mozliwy, w ktérym na przyktad Richard
Nixon nie wygral wyboréw. Takich alternatywnych schematéw jest nie-
skonczenie wiele. Nalezy jednak podkresli¢, ze owych mozliwych swiatow
nie odkrywamy, ale jedynie, albo az, kreujemy je, ustalamy. Ow watek kre-
acyjny idealnie odzwierciedla si¢ w srodowiskach elektronicznych, gdyz

nie sg one odkrywane, ale dzigki interakcji uzytkownik kreuje nieustannie
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nowe, elektroniczne $wiaty. Z tg jednak zasadniczg roéznica, ze w Kripkow-
skim modelu $wiaty te s dos§wiadczeniem my$lowym, czysto intencjonal-
nym (Kripke, 2001, s. 58-59). W $rodowiskach elektronicznych natomiast
empirycznie namacalnym.

Nalezy zaznaczy¢, ze Internet jako medium dzieki linkom utrzymuje
wiele mozliwych §wiatéw w istnieniu nominalnym. Swiadczy to o wy-
jatkowosci srodowisk elektronicznych na tle mediéw proscenicznych
(tradycyjnych).

Z teorig $wiatéw mozliwych nierozerwalnie zwigzany jest problem za-
sady identycznosci rzeczy nieodréznialnych Gottfrieda Wilhelma Leibni-
za, ktdra przez dowdd obalil Max Black (2007). Wedtug tej ontologicznej
zasady, jezeli dane zbiory, indywidua, obiekty itp. majg wszystkie wlasno-
$ci wspdlne, to sg one identyczne. Black w swoim artykule twierdzi, ze za-
sada ta jest w oczywisty sposob falszywa. Kluczowe dla obalenia zasady
identycznosci Leibniza jest unaocznienie, Ze moga istnie¢ dwa identycz-
ne obiekty rézniace si¢ jedynie numerycznie. Black na potrzeby dowo-
du konstruuje intencjonalny $wiat mozliwy, zlozony wylacznie z dwdch
obiektow. ,,Czy nie jest logicznie mozliwe, ze wszechswiat sktadalby si¢
wylacznie z dwdch doktadnie podobnych kul?” - pyta filozof (Black, 2007,
s. 288). Obie majg takie same cechy. Kazda jako$¢ czy charakterystyka re-
lacyjna jest taka sama w obu przypadkach. Niemozliwe jest, Zeby istnialy
obiekty, ktére maja takie same wlasno$ci. Natura §wiata Blacka, ztozo-
nego tylko z dwéch identycznych kul, powoduje, Ze nie moze by¢ mowy
o ich odroéznialnosci. Black godzi si¢ na wprowadzenie dowolnej parzystej
liczby obiektow tak, by ich uktad dalej pozostawal symetryczny. Twierdzi,
ze mozna sobie wyobrazi¢ plaszczyzne przecinajacg te przestrzen, ktéra
na wzér niewidzialnego lustra powiela (odbija) wszystko na stronie prze-
ciwnej. W takim $wiecie kule dalej bylyby nieodréznialne. Black uwaza
bowiem, ze mozna wiedzie¢ o tym, Ze istniejg dwa obiekty, chociaz nie
sg one od siebie w Zaden sposéb odréznialne. Z tego wnioskowania wynika
wprost, ze zasada identycznoéci Leibniza jest fatszem. Dwie kule sg iden-
tyczne - to prawda, jednak wystepuje tu réznica numeryczna obiektow.

Argument ten zostal skonstruowany w oparciu o geometrie euklide-
sowa. Co jednak wtedy, gdy usuniety zostanie cho¢ jeden z jej aksjoma-
tow? W geometrii sferycznej (eliptycznej) nastepuje tak zwana rezygnacja
z ,postulatu réwnolegloéci” (piaty postulat Euklidesa). W zwigzku z tym,
w tym mozliwym geometrycznie $wiecie nie istnieje ,,relacja lezenia mie-
dzy”, ktdra to jest kluczowa w koncepcji Blacka. Bez niej nie mozna w 0go-

le méwic o ,,przestrzeniach odleglo$ciowych”. Przestrzenie metryczne
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(odleglosciowe) tworza najogélniejsza klase obiektow, w ktérych uzywa sie
pojecia odleglosci wzorowanej na odlegtosci przestrzeni euklidesowych
(prosta, plaszczyzna, przestrzen trojwymiarowa etc.). Gdy zostanie odrzu-
cona ,relacja lezenia miedzy”, nie mozna moéwi¢ w ogéle o jakiejkolwiek
przestrzennoéci czy odlegtosci.

Argument Blacka w takim mozliwym $wiecie nie dziata, natomiast
pierwsza zasada Leibniza si¢ utrzymuje. Teoria Blacka pokazuje, ze $wiaty
mozliwe moga determinowa¢ prawdziwos¢ lub falszywos¢ twierdzen. Jest
jednak do pomyslenia, zeby srodowiska elektroniczne utrzymywaty w ist-
nieniu dwie sprzeczne ze sobg sytuacje kontrfaktyczne. Jest to mozliwe
dzieki alinearnemu i aczasowemu charakterowi sieci i §wiadczy o wyjat-

kowosci tych $rodowisk.

Teorie funkcjonowania $rodowisk elektronicznych mozna podzieli¢
na poglady utopijne i antyutopijne. Utopia, nazywana tez biala utopia, jest
terminem, ktéry swoja nazwe zaczerpnatl z tytulu dzieta Tomasza Moru-
sa Prawdziwie zlota ksigzeczka o najlepszym urzgdzeniu rzeczypospolitej
i 0 nowej wyspie Utopii, wydanego w 1516 roku. Opisywalo ono idealne
spoleczenstwo, ktére zamieszkiwato fikcyjng wyspe Utopie (gr. ,,miejsce,
ktérego nie ma”). Mianem utopii okresla sie réwniez projekty przebudowy
spoleczenstwa, ktére oderwane sg od rzeczywistoéci. Najpopularniejszymi
utopiami byly te stworzone przez: Platona w Paristwie, Tomasza Morusa,
Tommaso Campanelle w Miescie Sto#ica, Francisa Bacona w Nowej Atlan-
tydzie, Stanistawa Lema w Astronautach, Obloku Magellana czy Powrocie
z gwiazd oraz Wlodzimierza Lenina w Dwdch utopiach.

Antyutopia natomiast, zwana tez czarng utopia, przewartos$ciowuje
lub o$miesza ideaty wlasciwe utopii. Czarna utopia jest utworem opisu-
jacym istniejace w przyszlosci spoleczenstwo, ktérego organizacja polega
na ograniczaniu praw i wolnosci jednostek ludzkich w wyniku definityw-
nego podporzadkowania systemowi sprawujacemu wladze. Jest powszech-
nie uznawana za odwrotnos¢ utopii, poniewaz ukazany w niej ,,doskonaty”
porzadek $wiata sprowadza sie przewaznie do catkowitego kontrolowania
jednostek ludzkich, czynigc z nich ,,zywe maszyny”. Granica migdzy anty-
utopia a utopig jest mimo to bardzo wyrazna i sztywna. Obie wizje opisuja
wyizolowang od reszty $wiata spolecznos¢, jednak przedstawiony porzadek

w antyutopiach jest nie do przyjecia przez czytelnika. Najpopularniejszymi
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antyutopiami byly te stworzone przez: Jonathana Swifta w Podrézach Gu-
liwera, Aldousa Huxleya w Nowym wspanialym swiecie, George’a Orwella
w Folwarku zwierzecym czy Roku 1984 oraz Williama Goldinga we Wtadcy
much. Czarnej utopii zostanie poswiecone wiecej miejsca przy omawianiu
stanowiska Stanistawa Lema, ktore, jak wspomniano na poczatku artykutu,
ulegato zmianie.

Z antyutopia $cisle wigze si¢ tez pojecie dystopii, ktére bardzo cze-
sto mylnie brane jest za wyrazenie synonimiczne. Dystopia to fabularny
utwor science-fiction, ktéry ukazuje pesymistyczng wizje przysztosci be-
daca wypadkowa wewnetrznie spdjnej i najczesciej wynikajacej z krytycz-
nej obserwacji wspolczesnej autorowi sytuacji spotecznej. Na potrzeby tej
pracy czarna utopia bedzie terminem powstalym z potaczenia antyutopii
i dystopii. Wszystko dlatego, ze zbyt waska definicja czarnej utopii musi
by¢ poszerzona o dystopijna i fatalistyczng wizje przyszlosci, jakg zdaniem
niektoérych teoretykéw zgotowaé ma nam funkcjonowanie w §rodowiskach
elektronicznych.

W niniejszym artykule nalezy zwréci¢ uwage na takie aspekty medio-
znawczo-filozoficzne w ujeciu Herberta Marshalla McLuhana, jak determi-
nizm technologiczny i elektroniczna globalna wioska. Bardzo istotna jest
réwniez koncepcja Michata Ostrowickiego zwigzana z teorig immersji oraz
filozofig awataryzmu. Wspomnie¢ nalezy takze o postmodernistycznej teo-
rii Michaela Lacroix. Czarng utopie bedzie reprezentowac stanowisko An-

drew Keena i jego kult amatora.

Medioznawcza koncepcja Marshalla McLuhana, przedstawiona miedzy
innymi w Galaktyce Guttenberga, idealnie koresponduje z Internetem. We-
dlug jego teorii technologia prowadzi do radykalnej zmiany spoleczenstwa,
ktoérag $miato mozna poréwnac z wyjsciem czlowieka z platonskiej jaskini.

W metaforze tej zwrédceni ku $cianie uwiezieni w pieczarze ludzie
sg przykuci tanncuchami do podloza. Przez cate swoje zycie widzg jedynie
cienie, ktdre rzucaja o$wietlone przez swiatlo ogniska obiekty. Dla tych lu-
dzi cienie stajg sie $wiattem doczesnym - jedyng prawdziwg rzeczywisto-
$cia, jakq znaja. Jednak te emanacje sg jedynie odbiciem prawdziwych idei.
Zdaniem Platona tylko wyzwolenie si¢ z okowow i o§wiecenie ,,$wiatlem
stonecznym” moze doprowadzi¢ do przemiany. Przemiany niezwykle rady-

kalnej i bolesnej, ktéra dokonuje sie w gwaltowny sposob. ,A gdyby go kto$
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- dodatem - gwaltem stamtad pod gore wyciagal po kamieniach i stromi-
znach ku wyjsciu i nie puscitby go predzej, azeby go wywlok! na swiatlo
storica, to czy on by nie cierpial i nie skarzyl sie, i nie gniewal, ze go wloka,
a gdyby na $wiatto wyszedl, to mialby oczy pelne blasku i nie mdgtby wi-
dzie¢ ani jednej z tych rzeczy, o ktérych by mu teraz méwiono, ze sg praw-
dziwe?” (Platon, 2003, s. 220).

W $rodowisku elektronicznym ludzie wracajg do wartoéci i zatozen
obowiazujacych w erze oralnej (plemiennej). Linearnos¢ i usystematy-
zowanie, charakterystyczne dla wieku pisma i druku, ustepujg na rzecz
alinearno$ci i aczasowosci Internetu. Zauwazalny jest rowniez powrdt
do uczuciowo-emotywnego patrzenia na §wiat. Dla jednostek ludzkich po-
przez sie¢ mozliwy staje si¢ powr6t do ich wewnetrznej Afryki, w ktorej
stycha¢ odglos plemiennych bebnéw (McLuhan, 2001, s. 196).

Marshall McLuhan dzieli histori¢ kultury na cztery okresy: wiek ple-
mienny (oralny), pisma, druku i elektroniczny. Zdaniem badacza, podob-
nie jak w przypadku platonskiej jaskini, kazdy z etapoéw przejsciowych byl
gwaltowny; $wiat przez przelomowe wynalazki i nowe technologie byt sita
wydzierany ze status quo ante. Jest to determinizm technologiczny, ktéry
staje si¢ gléwna osig teorii mediéw oraz filozofia Marshalla McLuhana. Dla
kanadyjskiego filozofa najwazniejszymi wynalazkami w dziejach ludzko-
$ci byly: alfabet fonetyczny, prasa Gutenberga oraz telewizja. To wlaénie
te wynalazki - nowinki technologiczne, zdaniem McLuhana, staly si¢ kata-
lizatorami istotnych przemian spofeczno-kulturowych. Wedtug McLuhana
ludzko$¢ wkroczyta w latach 60. XX wieku w ,,wiek informacji”, a media
elektroniczne doprowadzily do powstania tzw. ,globalnej wioski”, w ktd-
rej medium staje si¢ przekazem. Zdaniem filozofa samo medium zmienia
odbiorce znacznie bardziej niz suma wszystkich wyrazonych w nim komu-
nikatéw. Owa globalna wioska jest terminem opisujacym trend, w ktérym
masowe media elektroniczne obalajg bariery przestrzenne i czasowe. W ten
sposob umozliwiajg ludziom komunikacje¢ na skale masowa. Glob, za spra-
wa mediow elektronicznych, staje si¢ ,wioska”, w ktorej mamy do czynienia
z obrazem medialnym.

Nalezy go rozumie¢ jako odzwierciedlenie rzeczywistosci w dostow-
nym tego slowa znaczeniu, z odnoszaca si¢ do niego odpowiedniag mu me-
tafizykq. Jezeli obraz zostanie zmanipulowany, to w konsekwencji nabedzie
warto$¢ dodanag, ktdrej nie mial pierwotnie. Ta manipulacja $cisle wigze
sie z pojeciem globalizacji. W Galaktyce Gutenberga McLuhan, definiujac
zjawisko globalizacji, odnosi je do spoteczenstw pierwotnych. Internet -

badany teorig McLuhana - staje si¢ przestrzenia, ktora taczy uczuciowosé
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z racjonalno$cig. Staje si¢ niejako pomostem miedzy kulturg pisma/druku
a spoleczenstwem oralnym. Granice migdzy tymi dwoma z pozoru wy-
kluczajacymi si¢ przestrzeniami w §rodowiskach elektronicznych ulegaja
zatarciu.

Globalna wioska Igczy sie z pojeciem immersji (z tac. immersio, czyli
zanurzenie), ktére rozwija w swoich badaniach Michat Ostrowicki. Zjawi-
sko to dotyczy tego, w jakim stopniu czlowiek jest zaangazowany w $rodo-
wisko elektroniczne. (Ostrowicki, 2007). Filozof postrzega ja jako proces
pochlaniania, wciggania lub zanurzania jednostki ludzkiej w elektroniczne
realis. W wyniku tego dzialania wchodzi z nim w interakgje. Jest to przede
wszystkim zaangazowanie duchowo-emocjonalne. ,W elektronicznej
wspdlnocie czlowiek zyje intensywnoscia rzeczywistych emocji i postaw,
wyzwolonych z cielesnosci - esencji cztowieczenistwa, odnajdujgc realne
przezywanie w immaterialnym $wiecie elektronicznego realis” (Ostrowicki,
2007, s. 539).

Immersja polega wlasnie na owym ,,zanurzaniu si¢” w konkretne $ro-
dowisko tak, ze jednostka zaangazowana nie zwraca uwagi na to, co dzieje
si¢ wokoto niej. Nie dopuszcza do siebie bodzcow zewnetrznych niezwig-
zanych ze $wiatem, w ktérym jest zanurzona. Immersja sprawia, ze dla
jednostki jej doswiadczajgcej, Swiat, ktérym jest pochtonieta, staje si¢ naj-
bardziej realny. Owo zanurzenie jest rodzajem ,elektronicznego krwio-
biegu pomiedzy czlowiekiem i srodowiskiem elektronicznym, ktére moze
powodowa¢ przynalezenie lub utozsamianie si¢ cztowieka z tre§ciami elek-
tronicznego §wiata” (Ostrowicki, 2007, s. 540). Mozna wigc $miato powie-
dzie¢, ze gléwnym celem rozwoju technologii jest zmniejszenie i eliminacja
zaposredniczen oraz doprowadzenie do kompletnej immersji. Wirtualna
rzeczywisto$¢ (VR) jest przykltadem nowoczesnej technologii, ktéra stara
sie udowodni¢ uzytkownikom, ze wzajemne przenikanie si¢ $wiata fizycz-
nego i elektronicznego jest mozliwe i ma faktyczny sens.

Gogle wirtualnej rzeczywisto$ci sa wigc przykladem technologii, ktora
w przyszlo$ci moze znaczaco wplynaé na poziom zycia ludzi, cho¢by przez
rozbudowanie elektronicznego interfejsu. Do tej pory wprowadzane zmia-
ny mialy najczesciej charakter czysto kosmetyczny, a wynikajace z tego
wzajemne przenikanie si¢ §wiatéw pelnito funkcje bardziej ciekawostki niz
istotnej zmiany jakosciowej w percepcji oraz faktycznej immersji.

Z pojeciem immersji faczy sie zjawisko telematycznosci (teleobecnosci).
Ostrowicki okresla je jako przebywanie w elektronicznym realis, wska-
zujac przy tym na charakter uzytecznosci. Telematyczno$¢ ma rézny za-

kres i wskazuje na rézne sposoby zaangazowania jednostki w srodowisko
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elektroniczne, w ktdre si¢ zanurza, i oddzialywania na nie. Z pojecia te-
leobecnosci Ostrowicki wywodzi uobecnienie, ktore jest dla niego takim
rodzajem teleobecnosci, ktéry dotyczy cztowieka odnoszacego si¢ do rze-
czywistosci elektronicznej w podobny sposob, jak do $wiata fizycznego
(Ostrowicki, 2013, s. 105).

W sieci nikt nie jest anonimowy. Poprzez adres IP i przyjecie indywidu-
alnego nicka, sieciowego imienia, poczynania jednostek w elektronicznym
$wiecie sag widoczne i transparentne. Dla Ostrowickiego $srodowisko elek-
troniczne i $wiat fizyczny sa rownoprawne pod wzgledem ontycznym. Dla
wielu §rodowisko elektroniczne staje sie nowym domem, rzeczywisto$cia
réwnie realng, co $wiat fizyczny.

W Onotoelektronice Ostrowicki przytacza opowies¢, ktdra pokazuje,
jak daleko mozna sie posung¢, kreujac siebie w sieci oraz jak bardzo roz-
ny od fizycznej reprezentacji moze by¢ wykreowany awatar uzytkownika.
Z filozofem skontaktowat si¢ awatar kobiety, ktorej sieciowa reprezentacja
w niczym nie przypominala jej realnego wygladu. Byla zdruzgotana. Miata
dwodch mezdéw - zyta w dwdch réwnorzednych emocjonalnie relacjach. Je-
den zwigzek w §rodowisku elektronicznym, drugi w fizycznym. Tego dnia
zostala porzucona przez partnera z elektronicznego realis. Powiedziata mu,
ze ,jest bezdomna”. Relacje w sieci majg wiec takg sama wartos¢, jak te na-
wigzywane w $wiecie fizycznym (Ostrowicki, 2013, 5.102).

Zdaniem filozofa cztowiek, ktdry nie uzywa technologii, ulega automa-
tycznemu wykluczeniu, zostaje zepchniety na margines elektronicznego
spoleczenstwa. Zaréwno cale spoleczenstwa, jak i poszczegoélne jednostki
wykazujg potrzebe mimetyzmu (nasladownictwa). Dzisiaj ma ona swoje
odzwierciedlenie w technologii, na przykfad w sztucznej inteligencji czy
wlasnie w sposobie kreacji §wiatéw elektronicznych. Ostrowicki uwaza,
ze to przede wszystkim ludzka potrzeba wolnosci odnajduje w sieci swoja
elektroniczng reprezentacje.

Gry wideo byly pierwszym medium, ktére na niespotykang dotad skale
podjeto temat zwigzany z wolnoécig awataréw w $rodowiskach elektronicz-
nych. Terminem sandbox (z ang. piaskownica) okresla si¢ specyficzny ga-
tunek gier, w ktérym najistotniejszym elementem sktadowym jest otwarty
$wiat. Gry okresélane tym mianem oferuja graczowi srodowisko, ktére zdaje
sie by¢ nieskrepowane i mozliwe do odkrycia w stosunkowo dowolny spo-
sob, bez sztucznych ograniczen i z nieliniowa rozgrywka. Jednostka ludzka
w elektronicznym realis odnajduje wolno$¢ nieosiagalng w $wiecie fizycz-

nym. Przez to elektroniczna kreacja, mimetyczne srodowisko budowane
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na ludzkich pragnieniach, moze by¢ postrzegane jako co$ bardziej atrak-

cyjnego niz srodowisko stanowigce baze i zrédlo nasladownictwa.

Fascynujac nieosiggalnymi w realnosci mozliwos$ciami, Srodowi-
sko elektroniczne raczej stanowi o wtasnej naturze, stajac sie nie-
zalezna od realnosci sferg dla ludzkiego przezywania. Cogitans
wcielone w cyber-self odnajduje jakos¢ elektronicznej egzystencji
— pierwotnie przynaleznej zaktadanej realnosci, cztowiek dokonuje
wyboru pomiedzy realnosciag a pojawiajgca sie w postaci ,realnego”
odnajdywanego w srodowisku elektronicznym realis (Ostrowicki,
2007, s. 540).

Ostrowicki uwaza, ze w elektronicznym realis uzytkownicy majg
do czynienia z korporacyjnym i zhierarchizowanym systemem przeptywu
informacji pomiedzy jednostkami decydujacymi w kwestii zarzadzania
serwerami. Dzialanie tego typu moze prowadzi¢ do problemu zwigzanego
z awataryzmem, jakim jest inkorporacjonizm sieciowy (multifacing). Pole-
ga on na tym, ze jeden uzytkownik za pomoca kilku adreséw email, awa-
tarow czy zdje¢ profilowych i nazw moze stwarzaé pozory, iz jest roznymi
osobami i w ten sposéb koordynowac¢ caly system zarzadzania i przeply-
wu informacji, a takze wywiera¢ wptyw na innych uzytkownikéw. Mimo
pozornego tolerowania takich zachowan, spotecznos¢ konsekwentnie blo-
kuje i odrzuca te dziatania. Filozof uwaza, ze sie¢ nie akceptuje negatyw-
nych dzialan/zachowan. Wszelkie proby hermetyzacji danych, o ktérych
wspomina autor, sg filtrowane w procesie weryfikacyjnym i eliminowane
w systemie. Co za tym idzie, technologia ta sprowadza czlowieka wytacz-
nie do proceséw biologiczno-chemicznych. Ludzkie ,ja”, rozumiane jako
aksjologiczna lub duchowa natura cztowieka, mogloby utraci¢ w wyniku
zastosowania interfejsu bionicznego zdolnos¢ prawidlowego przyjmowa-
nia i interpretowania impulséw zewnetrznych. Takie podlaczenie moze
prowadzi¢ do nieodwracalnej utraty wewnetrznego ,ja”, ktérego wedlug
Ostrowickiego nie datoby si¢ podtaczy¢ bionicznie do elektronicznego

$rodowiska.
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Na sie¢ nalezy patrze¢ takze w kategoriach postmodernistycznych.
Postmodernisci uwazajg, ze tradycyjne i nowoczesne (modernistyczne)
warto$ci ulegly dewaluacji, méwia o ,,$mierci autora” (Barthes), ,koncu
$wiata” (Foucault), a koniczg na ,kryzysie systemu znaczen semiotycz-
nych” (Derrida). Podaje si¢ w ten sposob w watpliwo$¢ wszystkie systemy
wartos$ci, ktore w swojej arbitralnosci determinuja czlowieka. Film Avatar
w rezyserii Jamesa Camerona, ktérego premiera odbyla sie w 2009 roku,
kresli bardzo interesujacg wizje kultu religijnego. Zamieszkujaca ksiezyc
Pandora, ktory orbituje wokoét planety Polyphemus w uktadzie Alfa Cen-
tauri, rasa Na'vi wierzy, Ze czlonkowie plemienia po swojej $mierci, dzieki

»drzewom dusz”, taczg sie w jedno z duszami swoich przodkéw. Korzenie
owych $wietych drzew oplatajg caly ksiezyc, tworzac samoswiadoma sie¢.
Dzieki niej wszelkie istoty zywe stajg si¢ jedno$cia, a wszelkie proby ode-
brania wladzy naturze spelzajg na niczym. Wizja Camerona ewidentnie
inspirowana jest postmodernistyczng koncepcja cybernetycznego umystu
Gali, ktéra wytworzyla ideologia New Age.

»Wraz z przelomem astrologicznym réwnie doniosle wydarzenie doko-
nuje si¢ na Ziemi: powstaje globalny umyst Gai. New Age uwaza to za uko-
ronowanie procesu zjednoczenia ludzkosci” - pisze Michel Lacroix (1999,
s.29). Pod koniec XIX wieku liczba ludzi na Ziemi wynosifa ok. 1,6 mi-
liarda. Dzis jest to juz ponad 7 miliardéw. Obecnej eksplozji demograficz-
nej towarzyszy koncentracja aglomeracji. Lacroix utrzymuje, Ze ponad
3 miliardy ludzi Zyja na obszarze odpowiadajacym 1% powierzchni ladéw
na planecie. ,,Zjawisko to zostalo uznane przez jezuite i paleontologa Pier-
re’a Teilharda de Chardin za ostatni etap ewolucji, zwany noosferag” (La-
croix, 1999, s. 30). Lacroix przekonuje, ze w noosferze zwielokrotniaja si¢
kontakty miedzyludzkie, ktore staja sie interaktywne. Obecnie obserwo-
walna unifikacja informatyczna staje si¢ mozliwa dzigki istnieniu takich
nowinek technologicznych jak: sie¢ telefoniczna, media, faczno$¢ satelitar-
na oraz, przede wszystkim, Internet. Umyst Gai, o ktérej pisze, zdaniem
$rodowiska New Age przewodzi wielkiej rewolucji technologicznej (infor-
matycznej). Wczesniejsze dwie rewolucje — parowa i nuklearna — doprowa-
dzity do kryzysu ekologicznego. Stad ,,Matka Ziemia w swojej najwyzszej
madrosci doprowadzita do wybuchu trzeciej rewolucji (informatycznej),
by ocali¢ $wiat” (Lacroix, 1999, s. 33). Paradoksalnie Internet — najdosko-
nalsza zdobycz technologiczna $§wiadczaca o ludzkim geniuszu — doprowa-

dzi do oddania Ziemi tego, co do niej nalezy. Jednoczacy jednostki ludzkie
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Internet, oplatajac swoimi $wiattowodowymi polgczeniami wszelkie stwo-
rzenie, zwraca naturze to, co nalezato do niej na poczatku §wiata. Oczysz-
cza w ten sposOb Ziemie ze sprzecznosci i podziatow, taczac tym samym

wszystkie elementy skladowe w globalne spofeczenstwo.

Niejednokrotnie jednak chlubne wizje zjednoczenia przy pomocy tech-
nologii przeksztalcaly si¢ w antyutopijne konstrukty. W Mechanicznej
pomaraticzy Stanleya Kubricka rezyser pokazuje, jak wynalazek, majacy
pierwotnie stuzy¢ spoleczenstwu, przyczynia si¢ niemalze do jego upad-
ku. Préba wyeliminowania zta w podobny do leczenia choroby zakaznej
sposob odziera czlowieka z jego wolnoséci wyboru — wyboru prawa, ktére
zdaniem autora jest rownorzedne z istota samego czlowieczenstwa. Podob-
nie jest w koncepcji Stanistawa Lema. Filozof na poczatku zdaje sie by¢
wielkim entuzjasta technologii, aby ostatecznie nakresli¢ jeden z najbar-
dziej ponurych obrazéw przyszloéci. Internet, ktéry pierwotnie mial stu-
zy¢ spoleczenstwu i przyczynic si¢ do petnego rozwoju ludzkosci, staje sie
czynnikiem majacym doprowadzi¢ nasza cywilizacje do upadku. Stanistaw
Lem w Summie technologicznej zatrzymuje si¢ nad istota cywilizacji, kto-
ra dzieki zdobyczom cybernetyki pozbawiona jest wszelkich ograniczen.
Autor zastanawia si¢ nad tym, jakie moralno-etyczne nastepstwa pociaga

za sobg blyskawiczny rozwoéj srodowisk elektronicznych.

Zyjemy w fazie przyspieszenia technoewolucji. Czy wynika z tego,
ze cata przesztosc¢ cztowieka, od ostatnich zlodowacen, poprzez
paleoliti neolit, przez starozytnosc i wieki srednie byta w swej isto-
cie przygotowaniem, gromadzeniem sit do tego skoku, ktory unosi

nas dzisiaj w niewiadoma przysztosc?
pyta Lem (2013, s. 22-23).

W 1964 roku niektére poruszane przez autora kwestie pozostawaly
jedynie w domenie science fiction. Dzi$, po uplywie kilkudziesieciu lat,
te same aspekty staja si¢ coraz bardziej realne i nad wyraz prawdziwe,
mimo wczesniejszego skojarzenia z utopia. Nanotechnologie, rzeczywisto$¢
wirtualna (VR) czy sztuczna inteligencja nie sg juz tylko fantastyczno-

-naukowy bajka, a zjawiskami, ktére we wspolczesnym $wiecie nastreczaja
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probleméw natury prawnej, pedagogicznej, medycznej etc. - wzbudzajac
watpliwo$ci w aspekcie filozoficzno-etycznym.

Filozof rozpatruje zaréwno $wiat istniejacy, jak rowniez najbardziej
prawdopodobne $wiaty mozliwe. Lem broni mimo wszystko cyberswiata,
uwazajac, ze zjawiska uboczne niezwykle cze¢sto moga okazywac sie w re-
zultacie tym najbardziej pozagdanym celem, do ktérego mniej lub bardziej
$wiadomie zmierza cata cywilizacja. Czesto bowiem zdarza sie tak, ze czlo-
wiek tworzac, kreujac rzeczywistos¢, rzeczy, formy, sam nie zdaje sobie
do konica sprawy z tego, co czyni. Autor twierdzi, ze niemal kazda techno-
logia jest w gruncie rzeczy swoistym przedtuzeniem srodowiska naturalne-
go. Wiaze sie to z naturalnym dazeniem do zachowania stanu réwnowagi,
ktéry polega na trwaniu/zyciu/funkcjonowaniu na przekér zmianom. Na-
lezy wiec wprowadzi¢ tutaj pojecie homeostazy, ktdra jest bezposred-
nim przyczynkiem/powodem cyberrewolucji. Daje to jasng konkluzje,
ze to wlasnie technologia uczynita z czlowieka wladce $wiata. Filozof, idac
tym tokiem rozumowania, po prostu odrzuca humanizm. Jest bowiem ja-
sne, ze jednostka ludzka ze swojej natury jest niebezpieczna, a technologie
jest w stanie zwalczy¢ tylko doskonalsza technologia. Obecnie wspdtczesny
cztowiek ma $wiadomos¢ siebie i zdaje sobie sprawe ze swych niebezpiecz-
nych sklonnosci bardziej niz jego przodkowie jeszcze kilkadziesiat lat temu.
Dostrzegl on potencjat w technologii i uczynit z niej dla siebie uzytek. Je-
ste$my wiec $wiadkami galopujgcego rozwoju naukowo-technologicznego.

Kolejne wielkie odkrycia oraz wiele przetomowych technologii swym
zakresem kulturotwdrczym wykraczaja poza jedno pokolenie. Mamy dzi-
siaj $wiadomo$¢, ze zmiany dokonujg sie w sposob zdecydowanie szybszy
i bardziej radykalny. Technologia jest utozsamiana (stawiana na réwni)
z rozwojem, ktory gwarantuje naszej cywilizacji osiagniecie szczytow jej
mozliwosci. Aczkolwiek juz w Summa technologiae Lem zauwaza, ze $wiat
elektroniczny ciggnie nas w gore, aby moze w konsekwencji, w nieco poz-
niejszym czasie sprowadzi¢ nas na powrét w dét, poprowadzi¢ wprost
ku zagladzie.

Rozwdj biologiczny jest wedtug filozofa bardzo podobny, zblizony
do technologicznego, poniewaz obie te ewolucje prowadza ludzi ku szczy-
tom ich mozliwo$ci. Technologia staje si¢ niejako swoistym przedtuze-
niem ewolucji biologicznej. Swiat elektroniczny znajduje si¢ w rekach
samego czlowieka, ktéry wykreowal to srodowisko dla swoich partyku-
larnych celéw. Natura (ewolucja biologiczna) jest jednak amoralna - dla
niej moralno$¢ nie ma znaczenia, poniewaz wszystkie procesy biologiczne

odbywaja sie poza nig. To najistotniejsza réznica miedzy srodowiskami
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elektronicznymi a §wiatem fizycznym. Sprawca ewolucji genetycznej jest
sama natura, natomiast w przypadku ewolucji technologicznej odpowiada
za nig czlowiek. Lem uwaza, ze dalszy rozwoj technologii wymaga od czlo-
wieka fundamentalnego zglebienia tajemnicy zycia. ,,Nie imitujemy me-
chaniki lotu ptakéw, a przeciez latamy. Nie nasladowa¢ pragniemy, lecz
zrozumie¢” (Lem, 2013, s. 13).

Myséliciel zastanawia sie tez nad sensem i poczatkiem ludzkiego istnie-
nia. Stawia sobie pytania o pochodzenie czlowieka i o to, kto go stworzyl.
Ta niezaprzeczalna ciekawo$¢ prowadzi go w jego dywagacjach do konklu-
zji, e tak jak Bég uczynil czlowieka i calg ludzko$¢ na swéj obraz, tak tez
my dokonujemy na swoje podobienstwo rewolucji technologiczne;.

Zdaniem Lema Ow postep nauki ludzkosci, ktérym wciaz mozna si¢
chwali¢, wzrasta do swojego punktu szczytowego, aby p6zniej rozpoczaé
swoj regres. Tylko cyberrewolucja moze utrzymac na poziomie dalszy roz-
woj cywilizacji cztowieka. Wedtug filozofa funkcje klucza do wszelkich
zrodet energii w dzisiejszych czasach pelni informacja. Jednak co warto za-
uwazy¢ za autorem, ,,ilo$¢ informacji, jakg mozna przesta¢ okreslonym (...)
kanalem, jest ograniczona” (Lem, 2013, s. 62). Wynika to przede wszystkim
z naglego i gwaltownego wzrostu liczby uczonych po rewolucji przemy-
stowej. Ilo$¢ przesytanych informacji wzrasta wigc wyktadniczo, poniewaz
dazaca do potegi liczba uczonych jest tozsama ze wzrostem przepustowosci
danych.

Lem uwaza, ze ,w koncu musi jednak dojs¢ do stanu, w ktérym dal-
sze zwigkszanie przesytowej pojemnosci nauki w tempie, dyktowanym
wzrostem ilosci informacji, okaze si¢ niemozliwe” (Lem, 2013, s. 62). Be-
dzie to rezultatem braku ludzi, ktérzy byliby potencjalnymi kandydatami
na uczonych. To wlasnie zjawisko Lem nazywa pojeciem ,bomby mega-
bitowej” (funkcjonujacej réwniez pod inng nazwg - ,,bariery informacyj-
nej”). Zdaniem Lema mozliwe sg trzy potencjalne rozwigzania tej patowe;j
sytuacji: (1) wygrana, (2) remis i (3) przegrana. Wygrana sprowadzalaby si¢
do tego, ze dzieki technologii mozliwe bedzie wytworzenie takiego kanatu
informacyjnego, ktory miatby dowolnie wielkg przepustowos$¢. Remis pole-
galby na swego rodzaju oddaleniu sie cywilizacji technologicznej od natury.
W tym przypadku mieliby$my do czynienia, w pewnym sensie, z ,otor-
bieniem” cywilizacji wzgledem reszty Kosmosu. W momencie przegranej
$wiat cybernetyczny przeksztalcilby si¢ z badajacego ,wszystkie” aspekty
w cywilizacje rozwijajaca si¢ jedynie w kilku wasko wyspecjalizowanych
kierunkach. Na wszystkich innych polach dochodzi¢ bedzie jedynie do sta-

gnacji badz regresu.
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Wedlug filozofa Internet w znaczny sposéb kastruje dorobek cywiliza-
cyjny ludzkosci, gdyz ogranicza sie do jezyka angielskiego i do tacinskiego
alfabetu (Lem, 1999). Poza tym sie¢ nie jest juz w stanie zaoferowac konsu-
mentom tego, co daje im korzystanie z tradycyjnego segmentu ustugowego.
Cybernetyczna symulacja pociaga za sobg wrecz szereg negatywnych kon-
sekwencji. Zdaniem Lema sie¢ wbrew swoim poczatkowym zalozeniom
stala sie po prostu $rodowiskiem zamknietym. Zauwazalna jest rowniez
tendencja do tworzenia si¢ wewnetrznych obiegdw pomiedzy instytucjami,
a nie jednostkami ludzkimi. Chodzi tutaj na przyktad o bazy danych prze-
znaczone wylgcznie dla systeméw bankowych czy policji.

Kolejng negatywna konsekwencja upowszechnienia si¢ Internetu, we-
dtug Lema, jest upadek kultury. Gtéwnym zalozeniem $rodowisk elek-
tronicznych bylo dostarczenie nowych sposobéw ubogacania sie oraz
zapewnienie niespotykanych dotad form rozrywki. Jak sie¢ okazalo, sie¢
stala sie agregatem tresci o zerowej wartos$ci i niestety wrecz $mieciowym
charakterze. Wedlug ekspertéw, w 1999 roku, co osiem i pét miesigca pod-
wajata sie w sieci ilo§¢ wiruséw. W obecnym momencie opracowanie takich
obliczen, z uwagi na wykladniczy rozwdj $rodowisk elektronicznych, jest
praktycznie niemozliwe (Onet.pl, 2011). W momencie napisania pierwsze-
go makrowirusa niebezpieczna stata si¢ nawet sama wymiana numerycz-
nych dokumentdéw. Tego typu ataki kazdego dnia przynosza miliardowe
straty firmom i osobom prywatnym na calym $wiecie. W ten sposéb sie¢
stala sie miejscem, w ktéorym niesamowicie preznie rozwija sie infoterro-
ryzm, polegajacy na umiejetnym manipulowaniu danymi (informacjami)
badz na falszowaniu ich. Wedtug Lema, Internet obecnie przypomina bi-
blijny potop. Ludzie skazani sg na tonigcie w informacyjnej powodzi. Sie¢,
ktéra miata by¢ narzedziem zapoczatkowujacym galop rozwoju cywilizacji
cztowieka, doprowadzila jednak do jej ostatecznego upadku. Wszystko dla-
tego, ze stworzyla wokot siebie dwa mity, ktére rzutuja na zycie ludzkosci.
Po pierwsze, stara si¢ pokaza¢ czlowiekowi, ze technologia poteguje osob-
nicze mozliwosci jednostek. Po drugie, sie¢ ukazywana jest przez koncerny
(np.: Microsoft), jako narzedzie ulatwiajace i zwigkszajace przepustowosé
wszelkich potgczen.

Dystopijna wizja nieuchronnego upadku ludzkosci jest obserwowalna
juz wérdd starozytnych myslicieli. Arystoteles niejednokrotnie podkreslat,
ze dziatania ludzkosci prowadzg do ,,réwnania w dét”. ,Do gory” nie jest
jakims$ przypadkowym kierunkiem, lecz jest miejscem, ku ktéremu unosi
si¢ ogien i wszystko, co jest lekkie. Podobnie ,na dét” nie jest przypad-

kowym kierunkiem, lecz takim, do ktérego zdazaja przedmioty ciezkie
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i utworzone na ziemi” (Arystoteles, Fizyka). My$l t¢ przeklada tez na grunt
spoleczno-polityczny. Arystokratyczny model funkcjonowania panstwa
u filozofa staje si¢ najdoskonalszym systemem. W starozytnej Grecji mia-
nem arystokracji okreslalo si¢ elitarng warstwe spoleczng, ktéra zajmowa-
ta najwyzsze pozycje w polis. Przynalezno$¢ ta wynikala ze szlachetnego
urodzenia i oparta byla na systemie dziedziczenia. Arystoteles rozumial
system ten, jako rzady grupy ,najlepszych”, ktérzy bedac podmiotem, spra-
wuja wladze¢ wedtug swego uznania. Elitarne pochodzenie determinowalo
dobre wyksztalcenie. Z arystokracjg filozof bardzo czesto kontrastowat
ustroj demokratyczny, ktory w jego mniemaniu sprowadzal si¢ do rzadow
motlochu.

Wiaze si¢ to z tym, co w swoim postrzeganiu $wiata technologiczne-
go ukazuje Andrew Keen, przedsiebiorca z Doliny Krzemowej, uwazany
za krytyka i ,ewangeliste” Internetu. Keen zastynat swoimi czarnouto-
pijnymi pogladami dotyczacymi §rodowisk elektronicznych. Wyrazat sie
on na przyklad negatywnie na temat zjawiska Web 2.0, do ktérego powsta-
nia, paradoksalnie, znaczgco sam si¢ przyczynit. W swojej ksigzce Kult
amatora. Jak internet niszczy kulture (Keen, 2007) opisuje etyczne i spotecz-
no-ekonomiczne zagrozenia, ktére wynikaja z upowszechnienia sie pro-
tokotu Web 2.0. Autor chcial dostarczy¢ czytelnikowi pozycji o dyskursie
krytycznym, ktorg cechowataby jako$¢, wysoki poziom merytorycznosci
oraz ktdra poparta bytaby obszerng dokumentacja i badaniami. Wedtug
niego wszystkie blogi, platformy, takie jak MySpace, YouTube czy Wikipe-
dia, sg bezposrednim przyczynkiem zguby i upadku wspdlczesnej kultury
i szeroko pojetej cywilizacji. Keen uwaza, ze serwisy tego typu zaprzepasz-
czaja wezesniejszy dorobek ludzkosci, w ktéry wezesniejsze generacje wio-
zyly sporo pracy i wysitku; tym samym wspotczesny $§wiat réwna w dét.
Przedsi¢biorca uwaza, Ze obecny profesor jest réwny dawnemu uczniowi
szkoly $redniej.

W Kulcie amatora autor stawia sobie i czytelnikowi wiele pytan. Mie-
dzy innymi, co si¢ stanie w momencie, gdy masowa ignorancja polaczy
sie i przemiesza z rzadami tlumu, ktéry cechuje si¢ zlym smakiem. Kult
amatora prowadzi do tego, ze pojecie eksperta ulega znacznej dewaluacji.
Protoké! Web 2.0 umozliwia dostep do ogromnego zasobu tresci, ktore
udostepniane sg uzytkownikom za darmo. Za McLuhanem mozna wiec,
bazujac na twierdzeniach Keena, stwierdzi¢, ze ,,zamiast podazacé w kie-
runku wielkiej biblioteki aleksandryjskiej, $wiat stal sie komputerem, elek-
tronicznym moézgiem, zupelnie jak w jakims§ infantylnym utworze science
fiction” (McLuhan, 2001, s. 180).
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Andrew Keen w protokole Web 2.0 kwestionuje niemal wszystko. To,
co dla oredownikdéw postepu staje si¢ wrogie (komercyjne media, kultura
i wiedza gtéwnego nurtu), dla Keena jest ostoja oraz bastionem starej, ale
sprawdzonej juz wczesniej, cywilizacji i kultury. Autor poréwnuje Inter-
net do swego rodzaju tluszczy, ktéra dewastuje wszystko to, co do tej pory
udato sie zbudowac¢. Nieokrzesana masa szabruje, ,réwnajac w dot”, caty
dorobek pokolen, lekcewazgc przy tym wszelkie przyjete wezeéniej i spraw-
dzone juz normy oraz ustalenia.

Protokdét Web 2.0 wywarl ogromny wptyw na zmiane podejscia uzyt-
kownikéw do otaczajacego ich $wiata. Technologia umozliwia, na niespo-
tykang dotad skale, faczenie i wymiane wiedzy globalnie. Wedlug Keena
staje si¢ jednak réowniez narzedziem wzmozonej inwigilacji wszystkich
uzytkownikéw, ktéra okresla sie mianem rzeczywistoéci Wielkiego Bra-
ta (Keen, 2007, 5.167). Andrew Keen w Kulcie amatora utrzymuje, ze pro-
tokot Web 2.0 doprowadzit do tego, iz anonimowi i przez to bezkarni
uzytkownicy w Internecie dopuszczaja si¢ wielu niemoralnych i stojacych
w sprzecznosci z prawem respektowanym w $wiecie fizycznym zachowan
(np.: pomawianie, stalking czy n¢kanie).

Wedlug Keena protokot Web 2.0 doprowadzit tez do tego, ze ludzie szu-
kajacy w nim anonimowosci, w rzeczywistosci zostali przez niego oszukani.
Tak rozumiana sie¢ moze by¢ nie tylko tarczg, ale réwniez, a moze przede
wszystkim, bronig, z ktérej niemoralni lub amoralni uzytkownicy moga
korzysta¢ do realizacji swoich partykularnych, czysto egoistycznych celow.
W $rodowiskach elektronicznych wlasciciele witryn nie ponoszg zadnej
odpowiedzialno$ci za to, jakie tre$ci wytwarzajg uzytkownicy. Sie¢ moze
by¢ przez to postrzegana jako srodowisko ochrony wolnosci wypowiedzi.
Przedsigbiorca z Doliny Krzemowej uwaza jednak, ze dzieje sie to za na-
zbyt wysoka cene. Protokét Web 2.0 - zdaniem Keena - jest tylko ztudze-
niem, ktéremu naiwny ttum dat sie zawladnaé. W przypadku Internetu
kuriozum polega na tym, ze tlum kocha sam siebie. Owym zludzeniem
staje sie wiec w rezultacie ,madroé¢ thumu”, w ktéra trwajgca w cyfrowej
iluzji masa usilnie wierzy.

Reasumujgc nalezy stwierdzi¢, ze srodowiska elektroniczne znacznie
roznia sie od $wiata fizycznego. Przede wszystkim - sie¢ (dzigki hiperla-
czom) jest przestrzenig aczasowq i alinearna. Powoduje to, ze koncepcja

»Swiatow mozliwych” Saula Kripkego wyglada inaczej niz w tradycyjnych
mediach. Kilka jawnie ze sobg sprzecznych informacji w §rodowisku elek-
tronicznym moze pozostawaé w istnieniu nominalnym. Zjawisko to nie jest

wylacznie pozytywne, poniewaz moze generowa¢ liczne problemy natury
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poznawczo-epistemologicznej. Jak zachowa¢ ma sie uzytkownik wobec
dwoch sprzecznych ze sobg informacji, ktére istnieja nominalnie? Ktéra
z nich nalezy wybra¢ za punkt odniesienia? Ta problematyka zdaje sie wiec
niezwykle wazna dla rozwazan medioznawczych.

Przedstawienie wybranych medioznawczo-filozoficznych teorii funk-
cjonowania $rodowisk elektronicznych na przykladzie Internetu, oprécz
podtrzymania tezy dotyczacej niezwyklosci sieci ze wzgledu na teorie

»$wiatéw mozliwych”, ukazuje najistotniejsze szanse oraz zagrozenia, ja-
kie generuje elektroniczne realis. Co interesujace, wymienione stanowiska,
ktére niejednokrotnie pozornie stoja w opozycji do siebie, w rzeczywisto$ci
nie tylko wzajemnie z siebie wynikajg, ale réwniez dopelniajg sie, tworzac
zaskakujaco spojna logicznie strukture. Jednym z gléwnych aspektow, kto-
re faczy te stanowiska, jest zagadnienie wolnosci.

Nalezy pamietad, ze Internet wciaz wydaje si¢ nowym miejscem do od-
krycia, a zarazem formg, jaka stanowi przysztos¢ ludzkosci. Srodowiska
elektroniczne coraz cz¢séciej przenikaja si¢ ze $wiatem fizycznym, a od-
dzielajaca je linia demarkacyjna ulega powolnemu zatarciu. Utopijna wizja
srodowisk elektronicznych jest w tym przypadku jak najbardziej pociaga-
jaca. Warto pamietac jednak o zagrozeniach i trudnosciach, jakie te §wiaty
moga generowac. Sie¢ jest skazona pierwiastkiem ludzkim i opierajac swo-
ja strukture na mimetyzmie, powiela wady $wiata rzeczywistego. Internet
staje sie miejscem, w ktorym realizuje si¢ podstawowe pragnienie jednostek
ludzkich - pragnienie wolnosci. Jest to sytuacja, w ktorej dokonywaé moz-
na wyboru sposrod wszystkich mozliwych opcji. Tym samym $rodowiska
elektroniczne zdajg si¢ idealnym i obecnie jedynym miejscem, w ktérym
rozwija si¢ i funkcjonuje struktura podobna do panstwa minimalnego (por.
Nozick, 2010).

Rozwdj technologii doprowadzil do tego, ze Internet stal sie alternatyw-
na rzeczywistoscig - nowym domem - w ktérym ludzie moga sie rozwija¢
i realizowa¢ na podobnych zasadach, jak w §wiecie fizycznym. Jednost-
ka ludzka zyje w sieci, jest konkretnym ,ja” i odpowiada za swoje czyny.
Wbrew powszechnej opinii z dzialaniem w §rodowisku elektronicznym
sprzegniete jest zagadnienie odpowiedzialnosci. W sieci, dzieki adresowi
IP, nikt nie jest anonimowy. Na wielu portalach tworzone sg awatary uzyt-
kownikow, ktore od momentu powstania reprezentuja dane osoby oraz ich
postepowanie. Przewaznie uzytkownik traktuje swéj awatar jako swoje al-
ternatywne ,ja”.

W sieci jednostki, ktére korzystajg z Internetu w sposéb §wiadomy

i rozwazny, postepujag w podobny sposéb, co w §rodowisku fizycznym. Sie¢
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pelni przede wszystkim funkcje nozickowskiej agencji ochrony. Admini-
strator i moderator w $rodowiskach elektronicznych odgrywaja role try-
bunatu oraz egzekutora. To wtasnie oni blokuja uzytkownikéw (ban) oraz
udzielajg upomnien (warn). Te dwie instytucje spelniajg funkcje sedziego
oraz poérednio wykonawcy wyroku. Internet jest zatem wyczulony na ak-
sjologie, dlatego samoistnie weryfikuje i kontroluje tresci, aby blokowa¢
wszelkie mozliwe przejawy lamania zasad. Srodowiska elektroniczne majg
wiec interesujaca zdolnos$¢ do samoregulacji i autoweryfikacji. I na tym po-

lega ich sifa i przyszlos¢.
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